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En la vida real, lo que hacemos, lo que decimos y lo que recibimos de

los demas condiciona cémo nos sentimos y, a veces, c6mo nos compor-

tamos. Un comentario puede herir o puede animar. Una mirada puede

excluir o puede acoger. Y esos pequeiios gestos, acumulados, marcan COMPONENTES:
la diferencia entre sentirse aceptado o sentirse excluido. 34 Cartas de Personaje

130 Cartas de Impacto
En este juego, esos gestos se representan a través de las cartas de impacto. 18 Cartas de Situacién
Algunas son negativas, otras son positivas, y juntas reflejan el efecto 25 Cartas de Rol
que tiene el entorno en cada persona. En El Centinela los jugadores Reloj de arena
tendran que interpretar un papel, ocultar su rol que podra ser bueno o Reglamento

malo y gestionar los impactos recibidos. Porque, como en la realidad, la
manera en que estos se acumulan influird directamente en el resultado
final de la partida. ;Y ta? ;Estards del lado de los acosadores o lucharas CONTACTO:
como centinela por un entorno mds sano? actividades@desconectando.net
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